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ABSTRAK

Dalam era digital yang terus berkembang, Sistem Manajemen Pembelajaran (Learning Management System atau
LMS) memainkan peran penting pada penting dalam memberikan platform interaktif dan efisien untuk
menyampaikan materi pembelajaran, memfasilitasi kolaborasi, dan menaikkan kualitas pendidikan. Namun, buat
memastikan kesuksesan LMS, perancangan antarmuka pengguna (UI/UX) yang baik dan pengembangan frontend
yang sophisticated (canggih) menjadi faktor kritis. Di website Galeri Kejuruan Bidang Mesin dan Teknik Industri
(BMTI) yang sekarang masih terlihat kurang interaktif dan kurang mudah digunakan dalam segi tampilan website
tersebut. Sistem Aplikasi LMS Galeri Kejuruan BMTI yang sekarang terdiri dari pengembangan sistem untuk
menunjang kebutuhan media pembelajaran yang terpusat serta dashboard dan beranda yang dapat menampilkan
pembelajaran - pembelajaran yang ada serta data statistic yang dimana menyediakan informasi mengenai kegiatan
pembelajaran secara lengkap dan komprehensif. Guna menudukung kemudahan para stakeholders dalam
menyusun rencana pemeliharaan, pengembangan, pembangunan, penganggaran serta pengawasan serta peserta
dan tenaga pendidikan agar lebih mudah dalam melakukan pelatihan.

Kata kunci: Interaktif, Efisien, UI/UX, Frontend, LMS.

1. PENDAHULUAN pembelajaran berjalan dengan baik dibutuhkan
suatu website yang baik yang dapat

1.1 Latar Belakan . .
g menampung segala media pembelajaran yang

Dalam era digital yang terus berkembang, di rasa dapat meningkatan mutu media
sistem pembelajaran berbasis online sudah pembelajaran agar dapat dilakukan secara ideal.
sebagai bagian integral menurut pendidikan Namun seringkali data-data tersebut sulit
modern. Sistem Manajemen  Pembelajaran diperoleh secara lengkap, karena belum
(Learning Management System atau LMS) sepenuhnya pengelolaan database  Galeri
memainkan peran penting pada penting dalam Kejuruan BMTI mengintegrasikan antar data
memberikan platform interaktif dan efisien terkait yang saling melengkapi.™
untuk menyampaikan materi pembelajaran, Di website Galeri Kejuruan Bidang Mesin
memfasilitasi  kolaborasi, dan menaikkan dan Teknik Industri (BMTI) yang sekarang
kualitas pendidikan. Namun, buat memastikan masih terlihat kurang interaktif dan kurang
kesuksesan LMS, perancangan antarmuka mudah digunakan dalam segi tampilan website
pengguna  (UI/UX) vyang  baik  dan tersebut. Galeri Kejuruan BMTI juga bisa
pengembangan frontend yang sophisticated disebut website yang sudah cukup lama dan
(canggih) menjadi faktor kritis. _ diharuskan untuk dikembangkan dalam segi

Dalam upaya peningkatan kualitas mutu tampilan dan sistemnya, dikarenakan ada
peserta didik dan tenaga pendidikan, serta beberapa hal yang kurang efektif dalam segi
peningkatan layanan fasilitas pendidikan, tampilan, salah satunya pada saat memasukan
diperlukan tersedianya suatu wadah media data-data di dashboard harus lama untuk
pembelajaran yang baik. Sehingga menjadi mempelajari alur aplikasi saat memasukan
salah satu tolak ukur yang di rasa dapat data-data tersebut sesuai konten di Aplikasi
memenuhi tujuan - tujuan yang ingin dicapai LMS Galeri Kejuruan BMTI.
oleh Galeri Kejuruan BMTI. Media tersebut Untuk mendukung penge|0|aan media
dibutuhkan diantaranya pada saat untuk pembelajaran saat ini Galeri Kejuruan BMTI
melakukan pembelajaran, agar pelaksanaan memerlukan  suatu  media  pendukung
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pengelolaan pembelajaran yang baik dalam segi
tampilan, integrasi data, dan kemudahan akses.
Sehingga sistem dapat menyajikan data yang
dapat diakses dengan baik dan mudah. Dengan
data yang sudah terintegrasi maka para
stakeholder, peserta, serta tenaga Pendidikan
diharapkan dapat lebih mudah dalam
melakukan pembelajaran di Galeri Kejuruan
BMTI secara keseluruhan.™

Dengan  demikian,  penelitian ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi
perancangan aplikasi LMS yang baik dan user-
friendly serta dapat meningkatkan efektivitas
dan efisiensi pembelajaran dan pengajaran
secara online dan mempermudah pengguna.
Berdasarkan latar belakang di atas, maka
penulis bermaksud membuat penelitian dengan
judul “Perancangan UI/UX Dan Frontend
Dengan Framework Laravel Untuk Aplikasi
LMS (Studi Kasus: Galeri Kejuruan BMTI)”.

1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah dari laporan ini,
antara lain:

1. Bagaimana agar website LMS Galeri
Kejuruan BMTI menjadi website yang
interatif dan mudah digunakan?

2. Bagaimana merancang tata letak responsif
agar Aplikasi LMS Galeri Kejuruan BMTI
dapat diakses dengan baik?

3. Bagaimana memastikan konsistensi desain
pada semua halaman dan elemen UI/UX

dalam aplikasi LMS Galeri Kejuruan
BMTI?

1.3 Tujuan Penelitian
Membangun sistem aplikasi berbasis

Webs Apps untuk tenaga pendidikan yang lebih
mudah digunakan dan lebih interaktif dari segi
fitur dan lain - lain. Dengan demikian, tujuan
penelitian ini adalah untuk menghasilkan
aplikasi LMS Galeri Kejuruan BMTI yang
mudah digunakan, memiliki tampilan frontend
yang menarik, interaktif, efektif dan responsif,
serta memastikan performa dan keberhasilan
aplikasi dengan melakukan pengujian.

2. LANDASAN TEORI
2.1 METODE AGILE DEVELOPMENT

Metode Agile Development adalah
pendekatan pengembangan perangkat lunak
yang menekankan pada kerja tim, komunikasi,
dan adaptasi terhadap perubahan kebutuhan
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pengguna secara cepat dan fleksibel. Metode ini
berfokus pada pengiriman perangkat lunak
secara bertahap dengan menambahkan atau
memperbaiki fitur-fitur yang ada, sehingga
produk vyang dihasilkan sesuai dengan
kebutuhan pengguna dan meminimalkan risiko
terjadinya kesalahan atau kegagalan.[*3

2.2 Learning Management System

Learning Management System atau
disebut juga LMS seperti yang juga dikenal,
dapat dianggap sebagai jenis manajemen
konten online atau platform pengiriman konten
online. Ini digunakan untuk menyampaikan
materi pelatihan dan pendidikan kepada tenaga
kerja atau pengguna eksternal melalui Internet.
Ini memberikan konten dalam format yang
dapat diakses, diunduh, dan dikerjakan dari
lokasi mana pun di mana koneksi Internet
tersedia. Fleksibilitas dan penghematan biaya
ini adalah dua elemen kunci dari LMS. Tetapi
LMS ini juga berfungsi sebagai solusi
perusahaan yang kuat.t’]

2.3 Frontend Developer

Frontend Developer adalah pekerjaan
dalam bentuk pemrograman yang mengelola
dan mengembangkan tampilan sebuah aplikasi
atau website. Adapun hal yang biasa dilakukan

oleh Frontend Developer yaitu
mengkombinasikan teknik desain, teknologi,
dan  pemrograman untuk  menghasilkan

tampilan situs web yang menarik, interaktif,
serta menangani debugging (masalah) yang
terjadi. Di samping itu, umumnya frontend
tidak bekerja sendirian. Mereka juga
berkolaborasi dengan berbagai tim, mulai dari
backend, UI/UX, hingga dengan marketing.t®!

2.4 User Interface & User Experience

User Interface (Ul) merupakan desain
antarmuka yang fokus pada keindahan dari
sebuah tampilan, dan pemilihan warna yang
baik. Tujuannya, untuk membuat tampilan situs
lebih enak dipandang mata dan pengunjung pun
jadi betah berlama-lama. Ul menciptakan
ikatan emosional dengan pengguna melalui
desain yang menarik dan indah. Biasanya, Ul
akan diimplementasikan atau dikerjakan
setelah UX selesai menentukan desain layout,
logo, warna, dan typography untuk
mempercantik  situs yang kamu miliki.
Sedangkan, User Experience (UX) merupakan
proses meningkatkan kepuasan pengguna situs
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atau aplikasi tertentu melalui kegunaan dan
kesenangan yang diberikan dalam interaksi
antara pengguna dan produk. UX design inilah
yang memungkinkan suatu situs bisa digunakan
dengan mudah, sehingga tidak membingungkan
pengguna.

2.5 Adobe XD

Adobe XD menjadi software keluaran
terbaru yang dibuat Adobe pada tahun 2016.
Adobe Systems mendesain program ini demi
kemudahan desainer dalam mengembangkan
UX/UI untuk aplikasi mobile maupun web.
Awalnya pengguna Adobe Creative Cloud
merancang desain UX melalui Illustrator atau
Photoshop, kini mulai beralih dengan
menggunakan perangkat lunak perancang
desain UI/UX ini yaitu Adobe XD..["]

2.6 Laravel

Laravel adalah salah satu Framework PHP
yang paling populer dan paling banyak
digunakan di seluruh dunia dalam membangun
aplikasi website mulai dari projek kecil hingga
besar. Framework ini banyak digunakan oleh
Web Developer karena kinerja, fitur, dan
skalabilitas nya. Pada Laravel ada dua frontend
yaitu Views dan Blade merupakan salah fitur
dari Laravel yang memudahkan pengembang
website untuk memisahkan tampilan dengan
logic.l*

3. ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Desain Sistem Yang Sedang
Berjalan

Desain sistem yang berjalan di aplikasi
LMS Galeri Kejuruan BMTI sekarang masih
kurang efektif. Yang menonjol kurang efektif di
bagian dashboard, karena saat memasukkan
data-data Galeri Kejuruan BMTI cukup sulit
dipahami jika ada user baru yang memasukkan
data-data. Dari segi responsif ada bagian-
bagian tampilan yang masih overflow saat
diakses dengan baik.

3.2 Analisis Kebutuhan Sistem
Tabel 1. Rancangan Aktor

No Nama Deskripsi Peran Definisi Aktor

User Penyelenggara Diklat melihat
data Diklat, jumlah perbandingan
pelatiban peserta mandiri per -
provinsi, presentase kapasitas peserta
diklat, presentase diklat berjalan dan
telah selesai. dan publishunpublish
pelatihan

User Executive dapat melihat data
jumlzh seluruh peserta terdaftar, rasio
perbandingan keik peserta
ajar, kunjungan terhadap aplikasi,
trend pelatihan_ jumlah kelulusan.

Mengelola Informasi
pemantauan jumlah diklat
vang dilaksanakan, trend
pescrtz, dan
publishunpublish
pelatihan

User Penyclenggara
Penyelenggara | Diklat

Melihat data dan statistic

User Pimpinan
i kegiatan

Executive (Direktur/Pej
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Definisi Aktor
Melihat data pelatihan
yang sedang

dilaksanakan, yang telah
dilaksanakan, sertifikat
peserta, dan mengikuti
pelatihan

User Peserta melihat data pelatihan
yang sedang berjalan, sertifikat yang
telah di raih, aktifitas dalam
pembelajaran, kegiatan - kegiatan
diklat yang telah di lakukan, statistic
lama waktu belajar, dan mengikuti
pelatihan

User Evaluasi Diklat melthat data
pelatihan yang telah ter evaluasi dan
tidak ter evaluasi, rasio jumlah
kelulusan, penilaian terhadap
pengajar. penilaian terhadap kegiatan
diklat, jumlah sertifikasi peserta
kependidikan, serta testimonial sctiap
peserta, dan dan approve sertifikat

Murid, Guru, dan
Tenaga
Pendidikan

3 | User Peserta

Mengelola data pelatihan
yang telah terevaluasi,
testimoni peserta, dan
sertifikat yang telah di
approve

User

Evaluator Pengelola Diklat

Melihat semua data-data
Aplikasi LMS Galeri
Kejuruan BMTI

Admin mengatur role management

5 | User Admin dan melihat data-data

Admin

3.3 Perancangan Sistem
3.4.1 Use Case Diagram

¥ain
pdiea LE Sk Bfaran ERTT

Gambar 1 Use Case User Public

Dalam gambar 1 menjelaskan mengenai
interaksi public dengan sistem, serta modul dan
sub modul yang nantinya terdapat dalam User
Penyelenggara.

il L Gab s X011

S
User eryplengzara

Gambar 2 Use Case User Penyelenggara

Dalam gambar 2 menjelaskan mengenai
interaksi penyelenggara dengan sistem, serta
modul dan sub modul yang nantinya terdapat
dalam User Penyelenggara.
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Gambar 3 Use Case User Executive

Dalam gambar 3 menjelaskan mengenai
interaksi executive dengan sistem, serta modul
dan sub modul yang nantinya terdapat dalam
User Executive.

S

Gambar 4 Use Case User Peserta

Dalam gambar 4 menjelaskan mengenai
interaksi peserta dengan sistem, serta modul
dan sub modul yang nantinya terdapat dalam
User Peserta.
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Gambar 5 Use Case User Evaluator

Dalam gambar 5 menjelaskan mengenai
interaksi evaluator dengan sistem, serta modul
dan sub modul yang nantinya terdapat dalam
User Evaluator.
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Gambar 6 Use Case User Admin

Dalam gambar 6 menjelaskan mengenai
interaksi admin dengan sistem, serta modul dan
sub modul yang nantinya terdapat dalam User
Evaluator.

3.4 Perancangan Antar Muka

Rancangan antar muka ini merupakan
mockup aplikasi sebagai gambaran umum
sebelum tahapan implementasi (coding) oleh
karena itu dalam metodologi prototyping
penggunaan desain antarmuka/mockup menjadi
sangat penting, untuk memberikan gambaran
utuh aplikasi kepada calon pengguna.

Gambar 7 Mockup Halaman Login

Gambar 7 merupakan mockup halaman
login pada aplikasi LMS Galeri Kejuruan
BMTI. Sebelum masuk kedalam dashboard
para aktor harus login telebih dahulu dengan
memasukan email dan password.

Gambar 8 Mockup Halaman Beranda
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Gambar 8 merupakan mockup halaman
beranda pada aplikasi LMS Galeri Kejuruan
BMTI. Berisi tentang menu dan konten seputar
yang ada Galeri Kejuruan BMTI.

Gambar 9 Mockup Halaman Dashboard
Penyelenggara

Gambar 9 merupakan mockup halaman
dashboard penyelenggara pada aplikasi LMS
Galeri Kejuruan BMTI.

Gambar 10 Mockup Halaman Dashboard Executive

Gambar 10 merupakan mockup halaman
dashboard executive pada aplikasi LMS Galeri
Kejuruan BMTI.

Gambar 11 Mockup Halaman Dashboard Peserta

Gambar 11 merupakan mockup halaman
dashboard peserta pada aplikasi LMS Galeri
Kejuruan BMTI.
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Gambar 12 Mockup Halaman Dashboard Evaluator

Gambar 12 merupakan mockup halaman
dashboard evaluator pada aplikasi LMS Galeri
Kejuruan BMTI.

Gambar 13 Mockup Halaman Dashboard Admin

Gambar 13 merupakan mockup halaman
dashboard admin pada aplikasi LMS Galeri
Kejuruan BMTI.

4. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
4.1. Implemtasi Aplikasi

Pada gambar 14 dan 15 merupakan
implementasi sistem halaman login, di website
sekarang halaman login menggunkan pop up.
Dimana terdapat form untuk mengisi email dan
password untuk masuk ke dashboard.

........

Wars pguns i st e

Gambar 14 Implementasi Halaman Login Sebelum
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dashboard yaitu user admin, user peserta, user
penyelenggara, user executive, user evaluator
yang dimana website sebelumnya 5 user
tersebut disatukan menjadi 1 dashboard.

Gambar 15 Implementasi Halaman Login Sesudah

Pada gambar 16 dan 17 merupakan

implementasi sistem halaman beranda. Di o R e _
website sebelumnya masih tidak konsisten Gambar 18 Implementasi Halaman Dashboard

dalam segi tampilan dari menu-menu lainnya
dan belum ada tampilan jumlah data peserta
yang mengikuti pelatihan, data industri mitra,
dan data testimoni.

Penyelenggara Sebelum

€3 X 0 b g
T LR T TR p—

GaLeri
ejurvan

Gambar 19 Implementasi Halaman Dashboard

Penyelenggara Sesudah

Gambar 16 Implementasi Halaman Beranda Pada gambar 20 dan 21 merupakan
implementasi  sistem halaman dashboard
executive. Di website sebelumnya masih
menggunakan dashboard bawaan wordpress,
= dimana saat memasukan data agak sulit (kurang
e ek vl e efektif) untuk pemula yang mau memasukan

Sebelum

® - «0 a8 OA

data-data ke Galeri Kejuruan BMTI, di website
Selamat Datang sekarang dashboard dibagi menjadi 5 tampilan
Sahabat Cerdas BMTI dashboard yaitu user admin, user peserta, user

penyelenggara, user executive, user evaluator
yang dimana website sebelumnya 5 user
tersebut disatukan menjadi 1 dashboard.

Gambar 17 Implementasi Halaman Beranda
Sesudah

Pada gambar 18 dan 19 merupakan ; J—
implementasi  sistem halaman dashboard o e
penyelenggara. Di website sebelumnya masih N [ pra—
menggunakan dashboard bawaan wordpress, S - o
dimana saat memasukan data agak sulit (kurang
efektif) untuk pemula yang mau memasukan
data-data ke Galeri Kejuruan BMTI, di website Executive Sebelum
sekarang dashboard dibagi menjadi 5 tampilan

Gambar 20 Implementasi Halaman Dashboard
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Gambar 21 Implementasi Halaman Dashboard

Executive Sesudah

Pada gambar 22 dan 23 merupakan
implementasi  sistem halaman dashboard
peserta. Di website sebelumnya masih
menggunakan dashboard bawaan wordpress,
dimana saat memasukan data agak sulit (kurang
efektif) untuk pemula yang mau memasukan
data-data ke Galeri Kejuruan BMTI, di website
sekarang dashboard dibagi menjadi 5 tampilan
dashboard yaitu user admin, user peserta, user
penyelenggara, user executive, user evaluator
yang dimana website sebelumnya 5 user
tersebut disatukan menjadi 1 dashboard.

Gambar 22 Implementasi Halaman Dashboard

Peserta Sebelum

Gambar 23 Implementasi Halaman Dashboard

Peserta Sesudah

Pada gambar 24 dan 25 merupakan
implementasi  sistem halaman dashboard
evaluator. Di website sebelumnya masih
menggunakan dashboard bawaan wordpress,
dimana saat memasukan data agak sulit (kurang
efektif) untuk pemula yang mau memasukan
data-data ke Galeri Kejuruan BMTI, di website
sekarang dashboard dibagi menjadi 5 tampilan
dashboard yaitu user admin, user peserta, user
penyelenggara, user executive, user evaluator
yang dimana website sebelumnya 5 user
tersebut disatukan menjadi 1 dashboard.

Gambar 24 Implementasi Halaman Dashboard

Evaluator Sebelum

). Evaluator

i T 00

Dwing lwmp Bl

Gambar 25 Implementasi Halaman Dashboard

Evaluator Sesudah

Pada gambar 26 dan 27 merupakan
implementasi  sistem halaman dashboard
admin. Di website sebelumnya masih
menggunakan dashboard bawaan wordpress,
dimana saat memasukan data agak sulit (kurang
efektif) untuk pemula yang mau memasukan
data-data ke Galeri Kejuruan BMTI, di website
sekarang dashboard dibagi menjadi 5 tampilan
dashboard yaitu user admin, user peserta, user
penyelenggara, user executive, user evaluator
yang dimana website sebelumnya 5 user
tersebut disatukan menjadi 1 dashboard.
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Dasbor

Gambar 26 Implementasi Halaman Dashboard

X caleri

Admin Sebelum

Gambar 27 Implementasi Halaman Dashboard
Admin Sesudah

4.2. Pengujian Aplikasi

Tabel 2 Pengujian Aplikasi LMS Galeri Kejuruan
BMTI

o Kasus Uji Pengujin Hasil Yang Diharapkan Pass/Fail
Fleld data login . N
men, data yang i’dd data email dan password dapat Pais
benar =
Field data login Menampil fornotif email dan
- i pilan  aleri
Login Elggunahm data yang pamowond it tndatir Pass
Field data login
menggunakean data yang Menampilan required field harus diist Pass
Jeosony
TFreld data registar Tield data nama depan dan belakang,
SB1 ‘menzgumalan data yang NIK, NUPTK, email, password, dan|  Pass
Register benar  password dapat diisi
Freld data register
menggunzkan data yang Menampilan required field harus diisi | Pass
osom
Field data lupa password
menggmumakan data yang Field data email dapat diisi Pass
Lupa Fassword |20
Field data lupa pasrword
men, data yang Menampilan required field harus diist Pass
Tosong.
Memulai aplikasi Ty e G|
N kan siideshow di B can deta mitra dan testimont Pass
data mitra dan testimoni menggunalean siideshow fearousel)
Beranda |y o arpilkean button login ﬁ'i"?‘f}?fi‘?;?f" up fonm logm sast | 5
Menampilkan floating page media
Menampilkan floating page | social Galeri Kejuruan BMTI dengan|  Pass
position fived
Dengan memasukan judul galena
Menampilkan search data komptensi keahlian di search maka Pass
galeria keahlian | akan Lkonten data galeria
i keahlian vang dicari
Galenia Menampilkan konten galena
keghlian dalam bentuk card
S&2 Menampilkan kouten Galetis | jon hover sebelum manl ke dalam | Poss
Kompetensi Keahlian konten galeria kompentensi keahlian
yang dipilih
Galeria - M konten K
Kompetensi Menampilkan kenten kezhlian dalam bentuk card dan hover | 5
Koontion | Kompetensi Keahlian sebelum masuk ke dalam komten
i keahlian yane dipilih
Menampilkan  konten  kompetens
Galm‘jfé: " “3;.“‘ Menampilkan konten Materi | keahlian yang berisi foto kompetensi | p,
S Kompetensi Keallian keahlian, matert dalam bentuk pdf, dan
materi dalam bentuk video
Menampilkan semua konten pelatian
Pelatihan Menampilkan konten mandiri dalam bentuk card dan ada link Pas
Mandiri Pelatihan Mandiri button unfuk mengetahwi isi komten
pelatihan mandiri tersebut

30

No Kasus Uji Pengujian Hasil Yang Diharapkan Pass/Fail
N Jika peserta belum mendafiar pelatthan
Pels Menzmpilkan notif daftar tersebut maka akan menampilkan alert | Pass
b than | pelatihan daftar pelatihan
Pmeh e pillon konten Menampilkan course contant yanz
P berisi materi dan guiz sesuai pelatthan | Pass
mandiri
Menampilkan  gambaran ahr
Alur gambaran alur supaya peserta mengerti| o
Pembelajaran | pembelajaran dalam pengerjaan pelahhm dari awal
ampal
y h{mampﬂlan ‘materi pembala]aran dan
Menampilken waten den L |y porupillen list konien pembelgjeran | Pss
onten pembeajaran vang tersedia
1 data persentasi 1 data. persentast Pass
1bel. berbentulk: chart donut
- N . Menaropilkan nama guiz dan dutfon
Pembelajaran | Menampilkan mulai guiz e el gus Pass
Menampilkan quiz pelafihen yanz
dimana  terdapat  soal, waktu
quiz pelatihan pilihan ganda abcdef| Pass
yang bisa dlp]llh oleh peserta, dan
‘Button selesai quiz
Menarapilkan card pelatihan tersedia,
terselenggara, dan  berjalan  sesual
. atihan,  Menampilkan  chart
Dashboard | fenampilien cord dan bt | ooningan kelas temsedia dm|  Pass
Penyelenggara 2 penyelenggara terselanggara, peserta pelatthan dan
kelulusan, peserta terdafiar’dinndang
dan 'hadir, dan pelatihan selesai
Edit profil iTkan form il edit profil Fas
- Menampilkan Torm. ik
Craate pelatihan pel Pass
Bt pela I}\;:leni_impﬂlcan pop up form wnik edit | o
Menampilkan pop up form ik
Dashboard Create topik pembelajaran tomik . Pass
SR.3 Penyelensgara - MMenampilkan form unful menmbahkan
- Pelatihan | Create konten pembelajeran | konten pembelajaran den ada pilthan | Pass
antara materi p dan quiz
Memampilkan pop up form  umink
Create struktur program strulctur prosram Pass
Edit struktur prog Menaropilkan  untuk  edit  struktur Pess
ogram program
Crate gue Menampilkan pwp wp o wk | o
Delete quiz Delete data soal Pass
Dashboard | Createseal Menampilkan ;u; up form untuk Pass
Bank Soal Import ozl Menampilken pop wp form umfk| oo
impor guiz berupa excel
- Button downioad template soal berupa
Dovwnload soel excel untuk dimesukdcan di export Fas
it soal Zuie;]mpﬂkm pop up form wnk edit|
Venampilkan card jumlah sefardh
siswa sekolah, seluruh guru dan tenaga
kepenchdﬂ.an, dan mira perusahaan
gy | Deshboma | henmempilion card don chat chart masio gwu dm| Pass
Executive @ Execuiive tenagakepend.ldllan, peserta mengikuti
pelatihan, lunjmgan  aplikasi, dan
Lelulusan peserta
Edit profil form untek edit profil Pass
X can chart pelatihan yang
Dashboard | 02 chartdata |}l seriifiat, dan diklat yang| Pass
Peserta | PO dileuti
Edit profil Menampilkan form untuk edit profil FPass
] search kategori | B can search kategoni keghlian
Dashboard keshlian dan pelatihan serta | dan pelatihan bisa diisi, dan komten | Pass
Pem::' kconten pelatihan pelatihan berbentuk card
- . o - Menampilkan search kategori keahlian
Pelatiban Saya. | Menampilian lis detal dan pelatihan bisa diisi, dan konten|  Pass
P*l pelatthan berbentuk card
search kategon | M can search kategori keahlian
Dashboard keah.handanpelanhan serta | dan pelatthan bisa dusi, dan konten Pass
Poser | onten pelatihan pelatihan berbentuk card
- o - Menampilkan search katepori keahlian
Katalog Menampillan list detail dan pelathan bisa diisi, dan konten| Pars
pelatihan pelatihan berbentuk card
Menampilkan card pelatthan
dievaluasi, belum dievaluas:, pelatthan
. STTPL, dimensi layanan, standar
Dashbosrd | Neampiliancuddontible | oppvny imteria  kebolusan | P
SRS Evaluator 2 evaluator Menampilken tabel hasil eveluasi
terhadap peserta, hasil  evaluas
peyelenzzara p
it profil Torm nhik =dit profil Pa:
Menampilkan form untuk
Create program kegiatan bablan data program kegistan Pass
Delete program kegiatan Delete data program kegiatan Pass
Menampilkan pop up form wntik
i’g;’;;;jﬂ‘“ program import data program kegistan berupa | Pass
pooadboad o T T ot dta
valuator - Data | Export data program program kegiatan berupa excel muk | Pass
e dimasuldean di export
. Button  downipad template  data
Dorwnoad Terzplate progiam | 1yogiom Kogiaton berupe excel untuk | Pass
i dimasuldean di export
N - Menampilkan form untuk: data program
Edit program keahlian keahlian Fass
Dastboard | 1ot data serifia o it seribit pesrs bepe | P
Import data s tpeserta | import data se peserta berupa s
Evaluator - excel
Sertifikat Menampilkan halaman untuk melihat
Peserta View data sertifikat peserta data sertifikat peserta dam ada link| Pass
download sertifikat peserta
Dashboard
Evalustor- | - ! Menampilkan pop up wmtuk meliat
pproval | Vi approval seriflat sertifikat peserta dan ada buflon untuk |  Pass
Sertifikat | P® approva sertifikat peserta
Peserta
Menampilkan form ik
Create testimoni baklan data testimoni Pass
Delete testmom Delete data testimoni Pass
Menampilkan pop uwp form wmik
Import data testimoni import data testimoni berupa excel Fass
Dashboard Bufton downdoad atan export data
Evzluator - Data | Export data testimoni testimoni excel untuk| Fass
Testimon: dimasuldan di export
L Button downlpad template  data
f’”‘?"“’?ﬂ' Template testimoni  berupa  excel ummk| Pass
estimoni dimasulden di export
Edit data testimon Menampilkan form untuk edit data Pass

testimoni

Jurnal FIKI Volume X1V, No. 1, Maret 2024




FIKI | Jurnal Teknologi Informasi dan Komunikasi | E-ISSN : 2656-7458 | P-ISSN : 2087-2372
http://jurnal.unnur.ac.id/index.php/jurnalfiki

D || Bl Fengiin s Do B terdeteksi selama pengembangan internal dan

Dasbboard gy rom) Menzmpilkan form untulk edit profil Pess " . . . ..
SR e — e | uji kual_ltas o_Ieh tlm__pengem_bang. Berikut ini
T e— Ty = p— ada hasil dari pengujian Aplikasi LMS Galeri
Fenggns Dieleie data pengguma B ot g Fass Kejuruan BMTI:
N [ e e e ) o o
Do | Crecte bompetens keaiian | Memplan  fom k| g Tabel 3 Pengujian Aplikasi LMS Galeri Kejuruan
Kompeiei | Lttt ompornas e | P BMTI Oleh Pengguna

Reahlizn | Delote data Fompetensi Delete datz kompetensi keailizn Pas

keahlian
Create judul keahlian “m?ﬂﬁmjmmg‘ﬁm B No Nama Hasil
Menampilkan form  unfuk
|l st %tpaf: jnzi;.ui}ikz:%hﬂm wheiam | Pasc Dapat meningkatkan kompetensi

- Memampltar e fesional bagi kami khususnya
Admin - Tl B it datajudul kebalian Menampillen form bk edit data | po, Purwanto, pro bagl kan Ny,
Reatl S M%g;‘ﬁn T b | 1| ST MPd tenaga pendidik di bidang masing-

W an '::;m“edmuéulmauma" sebelum. s masing sesual dengan tuntutan dunia

s Delete data judul keahlian | Delete data judul Feahlian P pendidikan
Dustivoard | Crve s kegiat s el I Sangat bermanfaat bagi guru-guru
An-Jens | Bt dur jeniskegian | [Tt fomunhikelitdinjents | g 2 | Buhari,S.Sos. | SMK, dikarenakan dalam segi

TDelzic data jenis kegiatan | Delete data jemis kegiatan P H H
Er [ o I ooy ST Apiias LMS Galeia. Kefuraan

méra?;Kegmt it et program egiaen Menampilkan form, “”‘“k edit datal  poo 3 Hasanah kerennnn
Delete data program/kegiatan Deletedah_gemm-keglam _ Pass K T haI'US dla reSiaSikan
Daskboarg | CTeate bidang keahlian e mmfmhhm | pa eren Nt P
Admin - Badeng | ol for i s Gt dengan baik untuk kedepannya agar
19208 | £ it data bidang keablian Pass Muhamad o .
i S . 4 | N ditingkatkan lagi dengan
elete data bidang keahlizn | Delete data bidangkeahlin | Pas | aufal Al - - . - .
Dattbomd | Create promam kectin | MEREIPIE  form Wk | oo - pembelajaran ini baik dari segi
prog hkan program keahlizn Bachaj - . .
ol P oo | Menzmpilkan Torm wik edif G| kuantitas maupun kualitas  dari
ogram it data program an rosram keahlian ass .
Relin | e ol | Delto dats propram Fechliam Far pemahaman materi tersebut
Dubomd | Crodte bompetensi keahlin. | Menampiian B wc | gy Menurut saya sangat bagus dilihat
Admin- | Edit dafa A an form ik edit data | g dari segi akses materi, alur diklat,
el — teri-materi  mudah  dipahami
il i ot 5 | Mathinus | O kAt yang. fleksibel serta
Dashboard | Create provinsi Mmﬂ;]ﬁ:l form L Lab di . yang . .
“Admin. menarabablian provinsi _ ilengkapi dengan latihan-latihan
Provizst | Editdata provinst gy o o W 8 B8] pa mandiri sehingga para peserta diklat
Dasbrd | Croat ot kbupaten kot g | P dapat memperdalam materi diklat.
Kabwpaten | Editduta Fotakabupaten. | icoucpilkan form ik et Gta ol | 5
Dashboard Create kecamatan MenamP ﬂ;l\:an . farm Vuntul: Pass
o | Bt deta becamaan Vienmoplian Torm wible et Bl p, 5. KESIMPULAN DAN SARAN
Delete data kecamatan Delete data kecamatan Pass

Deiboard | Croatedesalelisan | et saichotn | 7% 5.1 Kesimpulan

Kelurzhan Edit data desa kelurahan I;mapl}llkmﬁarm untuk: ecit data desa Fass . . . . ;
Eo—— I e 1. Sistem Aplikasi LMS Galeri Kejuruan
Bt peathan e BMTI terdiri dari pengembangan sistem

Diowd | OO PSS | gt ™| 7 untuk  menunjang  kebutuhan  media

Admin - pilkan form wtuk me; .

el | Crets onen pebelos | bnten pestelyan da o pitan)| e pembelajaran yang terpusat serta dashboard
Crete st program i’::ﬁ“if?’m“‘;ﬁﬁﬁ P dan beranda yang dapat menampilkan
it rogram piikan - unt & ass H H
z;‘““::: S :m pembelajaran - pembelajaran yang ada serta
E— Nermmplion o WA S T data statistic yang dimana menyediakan
zarta - - - - -
| et e pesecs Belie Gy 1T 7a informasi mengenai kegiatan pembelajaran
Dashboard Tmport data peserta ?ﬁfgﬁmieﬁbﬁf f;’::]m Fass -
dmna - Peserts o dape b el secara lengkap dan komprehensif.
data peserta serta by excel untuk dimasukkan Fass H H H - -
et Bt 2. Sistem Aplikasi LMS Galeri Kejuruan
Dovnlead tampltedota | 1 T SRR
poera b BMTI menudukung kemudahan para
Dasbcad | Create perssban s | ot o pershaan s | 7% stackholder dalam menyusun rencana
Perwszhaan | Edit data perusabam mia. | coampilkan fom wnk edit data | po o .

M T Tt e mi % e T e peme“haraan’ pengembanganr
Dasicars | 2% 2 nemmbgim g | P pembangunan, penganggaran serta
Admin-FAQ | Edit data fag N form untul: edit data fag Fass

Defo s Delt o P pengawasan serta peserta dan tenaga

4.3. Pengujian Oleh Pengguna pendidikan agar lebih mudah dalam
P . likasi leh melakukan pelatihan.

engujian  aplikast — olen — pengguna 3. Antarmuka pengguna yang dirancang telah

merupakan proses di mana aplikasi yang telah
dikembangkan kemudian diuji oleh
sekelompok  pengguna  akhir  sebelum
peluncuran resmi. Tujuan dari pengujian ini
adalah untuk mengidentifikasi masalah,
kesalahan, dan kelemahan yang mungkin tidak

diadaptasi untuk berbagai perangkat dan
ukuran layar. Hal ini telah menghasilkan
pengalaman yang konsisten dan efektif,
terlepas dari perangkat yang digunakan.
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5.2 Saran

Untuk pengembangan Aplikasi LMS
Galeri Kejuruan BMTI lebih lanjut, terdapat
beberapa saran agar kedepannya Aplikasi LMS
Galeri Kejuruan BMTI ini dapat dimanfaatkan
dengan berbagai fitur tambahan dan berjalan
lebih baik lagi. Berikut adalah beberapa saran
yang disarankan:

1. Pengembangan website kearah aplikasi
berbasis mobile.

2. Ditambahkan beberapa animasi
content pada saat scroll page.
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